ALLEGATO 1

SPECIFICHE TECNICHE ED OPERATIVE DEL SISTEMA TOUCH PER LA FRUIZIONE DI MATERIALE
MUSEO GRAFICO MULTIMEDIALE

L’applicativo dovra avere le seguenti principali funzionalita:

Utilizzo dei database forniti per la fruizione del materiale turistico;

inserimento di punti di interesse geolocalizzati quali, ad esempio, siti archeologici e musei;

inserimento di percorsi ed itinerari interattivi tematici con traccia visiva;

eventuale inserimento di audioguide e videoguide;

supporto di grafiche tridimensionali connessse ai contenuti;

ricostruzione visiva dell’evoluzione spazio/tempo delle opere d’arte;

un’interfaccia semplice e snella atta alle modalita di interazione tattili;
Il Committente si riserva la possibilita di concordare con 1’affidatario lo svolgimento di servizi accessori ed ulteriori.
Tutto il materiale storiografico, multimediale e contenutistico sara fornito dal committente e dovra essere manutenuto
dall’affidatario.

L’Applicazione realizzata, dovra essere compatibile ed installabile sui seguenti device tattili (o equivalenti):
Mini PC — Arduino , S.O. Android;
Monitor Touchscreen minimo 22°;
Box di contenimento stile toten con alimentatore ridondante e protezione dal pubblico;

La presente richiesta di offerta non riguarda la fornitura hardware ma dovranno essere contemplate le caratteristiche
hardware al fine di garantire I’installazione e la compatibilita dell’applicativo da realizzare.

L’interfaccia di consultazione dovra essere in lingua Italiana, Inglese e Francese.

La consegna del prodotto dovra avvenire tramite supporto informatico autoinstallante e dotato di guida di installazione
in italiano e francese.

Il termine ultimo per la consegna ¢ fissato in 60 gg dalla stipula del contratto.
Tutto il materiale che sara prodotto dall’affidatario, dovra essere originale e non passibile di contestazioni per plagio né

in Italia né all’estero, e restera di proprieta e pieno e libero utilizzo da parte del committente. L’affidatario restera
titolare del diritto di proprieta intellettuale su quanto prodotto.



